Spelregels 

De leerlingen spelen het spel ‘mens erger je niet’. 
1. We het hoogst gooit met de dobbelsteen mag beginnen. 
2. Je moet eerst een 6 gooien voordat je een pion mag laten starten. 
3. Wanneer je opnieuw een 6 gooit mag je opnieuw een pion laten starten, of verder doen met de pion die al meedoet in het spel. Ook mag je nog eens gooien. (2 beurten)
4. Wanneer 2 pions op 1 vakje moeten staan, moeten de spelers van de pion die er al stond opnieuw beginnen. 
5. Op het bord staan vraagtekens, dit zijn spelvragen. De leerlingen moeten deze juist beantwoorden, indien ze fout antwoorden moeten ze het aantal stappen dat ze mochten zetten, terug achteruit. 
6. Een denk mannetje staat voor raden. De leerlingen nemen een kaartje en plaatst dit op het hoofd. Ze moet vragenstellen om te raden wat ze precies is. Medestudenten mogen alleen antwoorden met ja of nee. Let op je krijgt maar 60 seconden de tijd (leerkracht zet een timer). Wanneer het niet lukt om het juiste antwoord binnen de tijd te raden, gaan de leerlingen 1 stap achteruit. 
7. Doel van het spel: zo snel mogelijk de 4 pionnen binnenspelen. 

Benodigdheden:
· Het spelbord
· Dobbelsteen 
· Pionnen 
